
 
 
 
 

 
 

 

COMUNICADO Nº 001/2026/SEC - LISTA DE INSCRIÇÕES RECEBIDAS - EDITAL Nº 001/2026 – CREDENCIAMENTO 
COMPLEMENTAR DE PROPONENTES PARA OFICINAS CULTURAIS DO PROGRAMA FACUNP FORMAÇÃO. 
 
 
A Secretaria Municipal de Cultura de Cruzeiro, no uso de suas atribuições legais, torna pública a relação nominal das inscrições 

recebidas no Edital nº 001/2026 – Credenciamento Complementar de Proponentes para Oficinas Culturais do Programa FACUNP 

Formação, em conformidade com as etapas estabelecidas no edital. 

 

1.​ A presente publicação não implica em habilitação ou aprovação das propostas, tratando-se unicamente da 

divulgação dos nomes dos proponentes que realizaram inscrição dentro do prazo previsto e de acordo com as 

diretrizes do edital. 

 

2.​ As inscrições serão analisadas pela Comissão de Avaliação, que verificará o atendimento aos requisitos exigidos 

pelo edital. O resultado da habilitação será divulgado conforme a etapa estabelecida no edital, nos canais oficiais da 

Prefeitura Municipal de Cruzeiro e nas redes sociais da Secretaria Municipal de Cultura. 

 

3.​ A listagem está organizada em ordem alfabética pelo nome do proponente. 

 

 



 
 
 
 

 
3.1.​ Nos casos em que o nome do proponente conste mais de uma vez, isso se deve à inscrição em duas oficinas 

distintas, podendo pertencer à mesma área de atuação ou a áreas diferentes, conforme permitido pelo edital. 

 

 

Nº Nome do Proponente Linguagem Cultural Título do Projeto  Modalidade de 
cota 

01 Aline Carolina Avelar 
Ribeiro Artesanato Oficina de Bordados Ampla 

concorrência 

02 Angelica Aparecida 
Marcondes Nunes Artesanato Oficina de artes com 

fita 
Ampla 

concorrência 

03 Bruna Lima Morais Circo Oficina de atividade 
circense 

Ampla 
concorrência 

04 Bruno Carneiro de Castro Literatura Escreva e publique 
seu livro 

Ampla 
concorrência 

05 Damaris Aparecida Mota 
Mendes Literatura  

Pequenos saberes 
em movimento 

cultural, brincadeiras 
e reforço escolar para 
transformar infâncias 

Ampla 
concorrência 

06 Desirèe Barbosa Lourieri 
Souza Cultura Digital Informática e suas 

tecnologias 
Ampla 

concorrência 



 
 
 
 

 

 

Nº Nome do Proponente Linguagem Cultural Título do Projeto  Modalidade de 
cota 

07 Desirèe Barbosa Lourieri 
Souza Artes Visuais Releituras Criativas Ampla 

concorrência 

08 Domingos Sávio Martins Outra linguagem cultural Elo Gamer Ampla 
concorrência 

09 Domingos Sávio Martins Circo Voar sem limites Ampla 
concorrência 

10 Edilene Coutinho Literatura e Teatro Leitura, autoria e 
teatro 

Ampla 
concorrência 

11 Ellen Louise Nascimento 
Primo da Silva Teatro Teatro Essência Ampla 

concorrência 

12 Erika Souza da Silva 
Oliveira 

Artes 
integradas/Multilinguagens 

Práticas de yoga e 
cuidado coletivo 

Ampla 
concorrência 

13 Evelly Cristina Alves Dança Movimento Urbano Ampla 
concorrência 

14 Ezedila Martins Patrimônio Cultural e 
Memória 

Educação Patrimonial 
no Memorial da 

Revolução de 32 

Ampla 
concorrência 



 
 
 
 

 

 

Nº Nome do Proponente Linguagem Cultural Título do Projeto  Modalidade de 
cota 

15 Fábio Stuart Ancieto Artesanato Bambu Criativo Ampla 
concorrência 

16 Giovanna Ferrari 
D’Eleutério Santiago Cultura Digital Story Maker Ampla 

concorrência 

17 Gustavo Moreira dos 
Santos Dança Corpo em Movimento Ampla 

concorrência 

18 Íris Hoenhe Artes Visuais Desenho, pintura e 
expressão 

Ampla 
concorrência 

19 Isabela Garcia Mendes Dança Dança para todos Ampla 
concorrência 

20 Isadora Pereira Elisei 
Évola Vieira Dança Oficina de Ballet 

Clássico 
Ampla 

concorrência 

21 Isadora Pereira Elisei 
Évola Vieira Dança Oficina de Ballet 

Adulto 
Ampla 

concorrência 

22 Juliana Oliveira Silva Artes Visuais Aquarelando Vidas Ampla 
concorrência 



 
 
 
 

 

 

Nº Nome do Proponente Linguagem Cultural Título do Projeto  Modalidade de 
cota 

23 Juliana Oliveira Silva Audiovisual Audiovisual sem 
fronteiras 

Ampla 
concorrência 

24 Larissa Sueli da Silva Outra linguagem cultural Oficina de Jogos Ampla 
concorrência 

25 Luciano Ferrer Pereira Audiovisual Cineclube Ampla 
concorrência 

26 Lucineia Perpetua Lima 
Alves Artesanato Oficina de arte com 

reciclagem 
Ampla 

concorrência 

27 Márcio Átila Souza Silva Música Caminhos da Música Pessoa negra 
(preta/parda) 

28 Mariana Souza da Silva Artes 
integradas/Multilinguagens 

Cultura que educa e 
transforma 

Ampla 
concorrência 

29 Marília Oliveira Outra linguagem cultural Oficina de Meditação Ampla 
concorrência 

30 Mayara Silvério Pereira Cultura Digital Brincando e criando 
no computador 

Ampla 
concorrência 



 
 
 
 

 

 

Nº Nome do Proponente Linguagem Cultural Título do Projeto  Modalidade de 
cota 

31 Miguel A. Salvador Ortiz Circo Oficina de 
Malabarismo 

Ampla 
concorrência 

32 Murilo Henrique de 
Almeida Lourenço Música Brincando com sons Ampla 

concorrência 

33 Nadir Machado Artesanato Costura Criativa Ampla 
concorrência 

34 Neusa Ribeiro Quintanilha 
de Jesus Artesanato Oficina de Pintura Ampla 

concorrência 

35 Paula Renata Portela Artesanato Arte em Feltro Ampla 
concorrência 

36 Raidylenem Alves Literatura Clube da Leitura e 
escrita criativa 

Ampla 
concorrência 

37 Reginaldo César dos 
Santos Audiovisual A luz do cinema Pessoa negra 

(preta/parda) 

38 Ronie Peterson de Barros Cultura Popular e Tradicional Oficina de Capoeira Ampla 
concorrência 



 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cruzeiro, Estado de São Paulo, 06 de abril de 2026. 

 

 

Karina Moraes Costa 
Secretária Municipal de Cultura de Cruzeiro 

 

Nº Nome do Proponente Linguagem Cultural Título do Projeto  Modalidade de 
cota 

39 Ruth Oliveira Silva Música Técnicas de canto e 
orientação musical 

Ampla 
concorrência 

40 Sandro Cesar Clemente Música Caminhos da Música Pessoa negra 
(preta/parda) 

41 Valéria Mendes Vargas Artesanato Reciclagem criativa Ampla 
concorrência 

42 Valéria Mendes Vargas Outra linguagem cultural Oficina Meu Primeiro 
Emprego 

Ampla 
concorrência 

43 Vania Cristina de Paula Artesanato Oficina de Ponto cruz Ampla 
concorrência 

44 Wesley Daniel Pereira Outra Linguagem Cultural Jogos de mesa em 
geral 

Ampla 
concorrência 


